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RESUMO: Este artigo tem como objeto de estudo a produgéo de conhecimento sobre a
utilizacdo de desenhos animados como recurso pedagdgico no processo ensino-
aprendizagem sobre o tema educagdo ambiental. Objetivando: identificar o que tem sido
publicado nos artigos cientificos em relacdo & influéncia dos desenhos animados no
processo ensino-aprendizagem e propor a utilizagdo deste como recurso pedag6gico na
pratica educacional em sala de aula. Para trabalhar este tema, foram selecionados o0s
desenhos: Capitdo Planeta e Peixonauta. Foi sugerida a organizacdo de um roteiro em
forma de debate, focando atuacdo dos personagens em suas historias, aplicando os
conceitos a realidade de cada um. Pretendeu-se que o publico infanto-juvenil pudesse
explorar e multiplicar o conhecimento adquirido relacionando educagdo ambiental com
0 meio social em que habita, praticando assim agdes de cidadania e preservagdo do meio
ambiente; além de indicar aos professores como serem mediadores na construcdo de
conhecimentos e reflexdo critica.

Palavras-chave: Desenho Animado; Processo Ensino-aprendizagem; Recurso
Pedagdgico; Educacdo Ambiental.

ABSTRACT: This article has as its study object the production of knowledge about
cartoon use as the educational resource in the learning process on environmental
education. Aiming identify what has been published in the scientific articles regarding
cartoons influence in the learning process and propose to use cartoon as educational
resource in the educational practice of classroom. To work this theme, it was selected
the cartoons: Captain Planet and “Peixonauta”. It was suggested the organization of the
screenplay in discussion form, focusing action the characters in the histories, applying
the concepts of the situation in each. It was intended that the children and teenager’s
public might explore and multiply the knowledge acquired in the relation environmental
education with social habitat, practicing citizenship’s actions and preservation of the
environment; besides of indicate to the teachers as be mediators in the construction of
the knowledge and critical reflection.

Key words: Cartoon, learning process, educational resource and environmental
educational
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INTRODUCAO:

Este artigo tem como objeto de estudo a produgdo de conhecimento que versa
sobre a utilizagdo de desenhos animados como recurso pedagdgico no processo de
ensino-aprendizagem no que tange a educagdo ambiental.

O interesse pela tematica surgiu com a percepcédo da influéncia que atualmente
a televisdo exerce sobre o publico infanto-juvenil, uma vez que o desenho animado
contempla uma abordagem ludica podendo ser um valioso instrumento para favorecer o
processo ensino-aprendizagem. A educacdo ambiental é um processo participativo a
partir do qual o individuo interage com o meio onde vive, de forma que as suas atitudes
estejam voltadas para a conquista de um meio ambiente equilibrado.

Por meio de um processo de educagdo ndo-formal e desenvolvendo-se
atividades que possam promover habitos e atitudes haverd repercussdo positiva na saide
e na vida da comunidade, uma vez que as criangas constantemente recebem informacoes
sobre questdes referentes a educagdo ambiental de forma &gil e atualizada utilizando-se
desenhos animados.

Segundo Silva Junior e Trevisol (2009), “os desenhos animados representam
um conjunto de estimulos visuais, auditivos, reflexivos de mensagens e informacdes
sobre diferentes contextos.”

De modo geral, as criangas e 0s jovens sdo capazes de transformar as
mensagens transmitidas pela programacdo televisiva de forma ativa, ou Seja,
construindo ou desconstruindo conhecimentos/saberes a partir da informagéo audio-
visual. E importante ressaltar que nem todos os programas possuem ou transmitem

contetdo cultural e significativo.

“Os desenhos constituem um recurso atrativo, pois envolve cor, imagem,
som, um dilema envolvendo seus personagens, enfim, uma situacdo a ser
analisada e refletida. Entretanto, para que esse recurso possa representar uma
ferramenta com finalidade pedagdgica é essencial que o professor se
disponibilize a aprender, planejar e a construir a forma como o utilizara.”

Neste sentido, a relevancia do papel do professor reafirma-se como mediador
no momento em que conduz a aprendizagem de contetdos com destreza e competéncia,
trazendo para a sala de aula a realidade do aluno. Neste processo a incorporagdo das
tecnologias de informagdo e comunicacdo (desenhos animados) torna-se recurso

indispensavel para melhoria da qualidade de ensino.
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“Dada a presenca e influéncia dos desenhos animados na vida das criangas e
adolescentes, os Parametros Curriculares Nacionais abordam o tema
sugerindo, em seu documento de introducdo, a utilizagdo dos mesmos no
processo ensino-aprendizagem: A programacdo convencional de televisdo,
gue em principio ndo tem finalidade educativa, pode ser utilizada como fonte
de informacdo para problematizar os conteidos das areas do curriculo, por
meio de situacdes em que o veiculo pode ser um instrumento que permite
observar, identificar, comparar, analisar e relacionar acontecimentos dados,
cenarios, modos de vida etc. Por exemplo, é possivel propor estudos
comparativos de personagens e ambientes de novelas, desenhos, seriados [...]
Propostas desse tipo favorecem o desenvolvimento de habilidades
relacionadas a linguagem oral e escrita, e de uma atitude mais critica diante
da televisdo como veiculo de informacéo e comunicag&o.”

Dentre as vérias proposi¢des apresentadas de desenhos animados, encontrou-se
um facilitador para o desenvolvimento de uma aula em que alunos apreendam e
conscientizem-se sobre educacdo ambiental, tornando-os um agente multiplicador no
meio escolar e social.

A partir deste entendimento, conceitos do campo ambiental e o
desenvolvimento de valores podem ser originados nas relacdes do homem com o
ambiente a sua volta em préticas pedagdgicas utilizando-se de desenhos animados que
promovam a sensibilizagdo ambiental e um senso critico levando-se em conta a historia

e a evolugdo nesta temaética.

“A Educacdo Ambiental é um processo de reconhecimento de valores e
clarificagdo de conceitos, objetivando o desenvolvimento das habilidades e
modificando as atitudes em relagdo ao meio, para entender e apreciar as inter-
relagdes entre os seres humanos, suas culturas e seus meios biofisicos. A
Educacdo Ambiental também esta relacionada com a préatica das tomadas de
decisbes e a ética que conduzem para a melhoria da qualidade de vida.” *

Neste contexto torna-se relevante um estudo que permita aos professores o
reconhecimento e a compreensdo de que através da utilizagdo de desenhos animados
como recursos pedagdgicos para o ensino de educagdo ambiental possam aumentar a
visdo da abrangéncia da dimensdo ambiental, contribuindo para o desenvolvimento
social do aluno e também no processo de compreensdo das mensagens ocultas

disponibilizada pelas imagens midiéticas. Neste sentido, “é necessario que a escola

integre parte da programacao da TV dentro do processo educativo”.*

“Ha uma dimensdo educativa nos desenhos animados, principalmente se
considerarmos o aspecto ativo dos valores que podem ser construidos quando
a crianca interage com eles. Isto, por outro lado, ndo pode se confundir com
um tipo de pedagogia diretiva, onde o desenho animado traz valores e
modelos determinados que serdo copiados pela crianga, no sentido de afetar e
modelar sua conduta™

Dentre as inimeras vertentes existentes na utilizacéo de diversas tecnologias de

informacdo e comunicagdo, como por exemplo, redes sociais, filmes e longas animados
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e jogos didaticos optamos pela utilizagdo de desenhos animados como recurso
pedagdgico no processo de ensino-aprendizagem no que tange a educacdo ambiental.

Ressalta-se aqui a estrutura deste artigo na seguinte questéo:

- A partir da leitura de artigos cientificos, como os desenhos animados
influenciam no processo de ensino-aprendizagem no que tange a educagéo ambiental?

- Como utilizar o desenho animado como recurso pedagdgico na préatica
educacional no ambiente de sala de aula abordando o tema educacdo ambiental?

Para responder a estas indagagoes, estabeleceu-se como objetivo de estudo:

- Identificar o que tem sido publicado nos artigos cientificos em relacdo a
influéncia dos desenhos animados no processo de ensino-aprendizagem envolvendo a
educacdo ambiental.

- Propor a utilizagéo do desenho animado como recurso pedagdgico na préatica
educacional no ambiente de sala de aula abordando o tema educagdo ambiental.

Espera-se contribuir para a construgdo do conhecimento, uma vez que as
criancas e 0s jovens véem e ouvem de maneira criativa, separando das informacdes o
que mais lhe interessa naquele momento, favorecendo assim uma reflexo critica sobre
0 meio ambiente. Além de fomentar discussdes entre docentes e discentes sobre a
tematica, estimulando uma postura investigativa em relacdo aos desenhos animados que
influenciam de maneira positiva na educacdo ambiental. Os professores e alunos
aplicardo no seu ambiente o aprendizado do dia a dia, utilizando-os na interagéo social
do homem com a natureza.

Surge assim, a seguinte questdo problema:

- Os desenhos animados, como recursos pedagdgicos, favorecem a melhoria da

qualidade do processo ensino-aprendizagem na assimilagdo dos temas ambientais?

INFLUENCIA DA MIDIA E OS DESENHOS ANIMADOS
De acordo com Ponte (1998, p.23) “mais do que influenciar formas de pensar, as

midias influenciam, sobretudo aquilo em que se pensa, pela selecdo que fazem de seus temas e

contetidos”.

A midia € utilizada pelas criancas por diversos motivos, Feilitzen e Bucht
(2002) destacam que as criangas acham-na “divertida, excitante e imaginativa, e passam
por experiéncias de aprendizado”.

Segundo Paixao (2008), “os desenhos animados ampliam a memoria visual da

crianga, eles participam de uma educacdo estética e visual de uma pessoa em
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desenvolvimento. Um individuo inserido em uma cultura midiética, em que imagens e
sons em movimento sdo uma onipotente e onipresente forma de construgdo de
conhecimento.”

Mendonga, Mendes e Souza (2005) explicam que o desenho animado é
importante para o desenvolvimento da crianca, pois é através deles que ela pode
satisfazer suas necessidades de diversdo, medos, aventuras e viver de forma imaginaria
conflitos, em um “processo de amadurecimento cognitivo e emocional”. A televisao,
ainda na viséo das autoras, terd seu efeito positivo ou negativo dependendo da maneira
como for utilizada, pois as criangas interagem com a TV e elaboram suas representages
de acordo com seu universo biopsicossocial.

O personagem de acordo com Laurindo e Leal (2008) é muito usado pelas
marcas para conquistar o publico infantil. Montigneaux (apud Laurindo e Leal, 2008, p.
4) explica que “o personagem € a traducdo da marca (realidade fisica, conteldo,
valores...) em um registro imaginario que torna possivel uma cumplicidade e uma
verdadeira conivéncia com a crianga”, por isso 0 personagem enquanto imagem contém
sentimentos que ndo estdo mais unidos a reproducéo fisica da marca, mas que estdo

ligados as dimens6es psiquicas da crianca reforca Laurindo e Leal (2008).

COMPORTAMENTO INFANTIL E ADOLESCENTE

Silva (2004) afirma que o entendimento de Vygotsky sobre o método de
formacdo de conceitos remete as relacdes entre pensamento e linguagem, a questdo
cultural no processo de construcdo de significados pelos individuos. A cultura fornece
ao sujeito os sistemas simbolicos de representagdo da realidade, ou seja, 0 universo de
significagcbes que permite construir a interpretacdo do mundo real. A crianca é
concebida como um ser ativo, que a todo 0 momento interage com a realidade, operando
ativamente com objetos e pessoas. Essa interacdo com o ambiente faz com que construa
estruturas mentais e adquira maneiras de fazé-las funcionar. As criangas séo vistas como
agentes e receptores ativos que “significam e que estabelecem seus ambitos de
exposicdo a partir de seus aprendizados e processos de socializagdo, dos quais

participam outros agentes sociais” (URANGA, 2000, p.85 APUD Macleimont, 2008,
p.9).
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O DESENHO ANIMADO NO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

Para Duarte (2002, p.91)[...] para que a atividade seja produtiva € preciso ver o
filme antes de exibi-lo, recolher informagdes sobre ele e sobre outros filmes do mesmo
género e elaborar roteiro de discusséo que coloque em evidéncia os elementos para 0s
quais se deseja chamar a atencéo.

A “finalidade da animacdo é o entretenimento”, mas também ha um acordo
entre os especialistas, que a experimentacdo deste género serve para a emancipacdo do
imaginério, para possibilitar o sonho, para o exercicio criativo e para a experiéncia de
emocionar-se por meio dos elementos visuais e sonoros. Principalmente, se
considerarmos que o desenho animado tem como caracteristica, a criagdo coletiva e sua
matéria prima pode vir da realidade, mas sdo dos sonhos, do imaginario e da cultura que
reside sua fonte fundamental. (NEVES, 2007, p. 103).

Friedman, no artigo L’Ecole paralélle: “Os conhecimentos, os valores de
inteligéncia e da sensibilidade que o mestre inculta no aluno por meio da palavra, do
quadro-negro, da leitura ndo sdo mais do que ilhota em meio as ondas de informacdes
prementes que 0 som e sobretudo a imagem exercem sobre a crianga, ao sair da escola,
por meio de cartazes, cinema, televisdo, quadrinhos, radio, musica popular. (...)A
crianga, na verdade, ndo é cercada somente pela imagem, mas por um conjunto de
estimulagOes visuais e auditivas(...). O que sabemos atualmente sobre este complexo
mostra contudo que o cinema e a televisdo sdo os principais alimentos da escola
paralela, muito mais competitiva(...) (Le Monde, 1966, 7-12, jan, citado por Pacheco,
1985).

Segundo Santos e Okada (2003) é fundamental perguntarmos ainda como
professores e alunos lidam com as informagdes emitidas pelos meios de comunicagdo?
Se vivemos todos num mundo editado, porque ndo incluimos os meios de comunicacéo
nas praticas curriculares? O curriculo que forma o professor inclui a critica e produgéo
midiatica? Essas questdes tornam-se cada vez mais urgentes, principalmente com a
emergéncia da cibercultura. Além de conhecer a dindmica dos processos
comunicacionais, como sdo produzidas as mensagens circuladas? Quais 0s interesses
dominantes? Cabe ao trabalho docente ndo s6 fazer a critica aos meios, mas, sobretudo

arquitetar situagOes e ambiéncias para a produgdo desses meios.
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Investir na ampliacdo de repertdrio como proposta educacional tem esse
sentido: ampliar as possibilidades de estabelecer relagdes, de ligar um trecho de Chico
Buarque e uma cena de Pedro Almoddvar, por exemplo; ou versos de Cecilia Meirelles
a uma cena de desenho animado fora da grande midia; perguntar-se sobre o nome da
apresentadora virtual Eva Byte e sobre a tecnologia digital que ndo abre méo da
“realidade”; realizar uma pesquisa de audiéncia, feita por alunos adolescentes, com
criangas da mesma escola que eles freqlientam, sobre o que véem na televiséo todos os
dias; produzir um novo roteiro para 0s mesmos personagens de uma telenovela, quem
sabe apoiando-se na leitura de um conto de Guimarées Rosa ou de Machado de Assis.
Por que ndo? As possibilidades s&o infinitas. E podem propiciar que nds, professores,
alunos e alunas, ousemos criar um saber fazer, como ferramentas diferenciadas para
pensar de outro modo o presente que vivemos. (Fischer, Revista Brasileira de Educagéo
v. 12 n. 35 maio/ago. 2007)

EDUCACAO AMBIENTAL

A Lei Federal n° 9.795/99, que institui a Politica Nacional de Educacédo
Ambiental - PNEA define em seu Art. 1° - Educacdo Ambiental como: os processos por
meio dos quais o individuo e a coletividade constroem valores sociais, conhecimentos,
habilidades, atitudes e competéncias voltadas para a conservagdo do meio ambiente,
bem de uso comum do povo, essencial a sadia qualidade de vida e sua sustentabilidade
(art.1°, Lei Federal n°®9.795, de 27/4/99.)

Para a UNESCO, Educagdo Ambiental: € um processo permanente nos quais 0s
individuos e as comunidades tomam consciéncia do seu meio ambiente e adquirem
conhecimentos, habilidades, experiéncias, valores e a determinagdo que 0s tornam
capazes de agir, individual ou coletivamente, na busca de solugdes para os problemas
ambientais, presentes e futuros (UNESCO, 1987).

Segundo Guimaraes (2004, p.27), a Educacdo Ambiental (EA) ja esta presente
no ambiente escolar brasileiro. Esta insercdo é certamente decorrente de uma resposta as
expectativas que a sociedade vem projetando e que, de certa forma, acabam
pressionando-as a desenvolverem agdes que denominam Educagdo Ambiental.

Para Trajber e Costa (2001, p.21), os materiais audiovisuais oferecem maior
atualidade e dinamismo ao processo ensino-aprendizagem. E mais interessante trazer
imagens contundentes de mares, rios, lagos e florestas para trabalhar as questdes dos
recursos naturais locais, do que apenas falar em um discurso verbal sobre o assunto. A
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interacdo do olhar com as imagens e associagdo dos fatos em relagdo ao assunto
abordado desperta nos alunos uma melhor percepgao e compreensdo dos contetidos.
Valdo Barcelos escreve sobre a Educagdo Ambiental, infancia e imaginagéo —
uma contribuicdo ecologista & formagdo de professores(as) dizendo que o trabalho com
as questdes ecoldgicas na escola ndo exige uma parada, uma interrupcdo nas atividades
pedagdgicas cotidianas. Criangas que crescem integradas a sociedade e ndo submetidas
a ela poderdo tornar-se um ser integrante, integrado e construtor de um meio

ecologicamente mais justo.

ABORDAGEM METODOLOGICA

Para responder a indagagéo proposta neste projeto, optamos por uma pesquisa
bibliogréfica e exploratdria, com abordagem qualitativa.

A pesquisa bibliografica “consiste no levantamento, sele¢do, fichamento e
arquivamento das informagdes relacionadas a pesquisa” *.

Com os dados bibliograficos procuramos analisar conteddos que pudessem
possibilitar o fornecimento de um novo enfoque ao tema.

As pesquisas exploratorias “sdo pesquisas que geralmente proporcionam maior
familiaridade com o problema, ou seja, tém o intuito de torna-lo mais explicito. Essas
pesquisas tém como objetivo principal o aprimoramento de ideias ou a descoberta de
intuigdes™’.

A pesquisa exploratoria possibilita um aprofundamento acerca da tematica,
aumentando a experiéncia do pesquisador sobre uma realidade especifica, e assim
levantando possiveis problemas a serem estudados.

Utilizou-se para este estudo, fonte de dados de pesquisa na base de dados
Scielo (Scientific Eletronic Libary Online), Biblioteca Virtual da UNICAMP, Google
Académico, Livros e Blogs utilizando os descritores: desenho animado, ensino-
aprendizagem e educagédo ambiental.

A pesquisa aconteceu entre os dias 19 e 26 de Novembro de 2011 e foi
complementada entre 07 e 27 de Fevereiro de 2012.

Realizou-se uma leitura informativa e exploratria com o objetivo de levantar
informagBes sobre a temaética, seguida de leitura critica e reflexiva das informacdes
selecionadas.

A pesquisa procurou identificar se os desenhos animados disponiveis sdo
utilizados como recursos pedagogicos, tendo como entendimento que a televisdo tem
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grande influéncia sobre as criangas e jovens, sendo o desenho animado assistido com
frequéncia pelo publico infanto-juvenil. Analisando os artigos cientificos que
abordavam a temaética, utilizando como recurso pedagdgico o desenho animado, o0
meétodo encontrado para desenvolver a pesquisa foi a andlise documental, buscando
identificar informac@es baseadas em hipGteses de interesse.

Justifica-se esta escolha por identificarmos o desenho animado relacionando
temas ambientais, como recurso pedagdgico no processo ensino-aprendizagem,
possibilitando a realizacdo de discussdes, proposicéo de situagdes-problemas, buscando
valorizar a ética, os valores sociais, respeito ao préximo, respeito a vida, problemas
socioambientais, biodiversidade e meio ambiente como bem comum e patriménio de
todos, além da cidadania e sustentabilidade.

Buscamos compreender o desenho animado, além de sua subjetividade,
observando som, imagem, mensagem a ser transmitida e movimento para atingir o
objetivo de usé-lo como recurso pedagdgico com contetdo que trouxesse para a crianca
a formacgéo desejada.

Para trabalhar temas ligados a educagdo ambiental, selecionamos os seguintes
desenhos: Capitdo Planeta e Peixonauta, os quais sugerimos a organizagao de um roteiro
com perguntas para os alunos, de forma que debatam a atuagéo dos personagens e suas
historias, trazendo para a realidade de cada um a aplicabilidade dos conceitos
levantados em relagdo ao mundo real.

O desenho animado Capitdo Planeta aborda quatro elementos da natureza: a
terra, o fogo, o vento e a agua e envolve o homem através do coracdo, com sua frase
introdutoria "Pela unido de seus poderes, eu sou o Capitdo Planeta!". Ele obtém forcas a
partir destes e enfraquece ao ser exposto a poluentes de qualquer tipo. Sua aparéncia
fisica - cabelos verdes, emblema do globo terrestre dourado no peito, botas e luvas
vermelhas, olhos azuis e pele cristalina - € um amalgama consistente dos elementos
componentes da natureza do mundo. Ele tem consciéncia de que ndo pode resolver os
problemas ecoldgicos eternamente. Sempre faz questéo de dizer que todos devem fazer
sua parte aceitando suas responsabilidades em relagdo ao futuro da Terra, e por essa
razdo encerra sua participacdo em cada episodio com sua frase-lema "O poder é de
vocés!", lembrando que as pessoas tém o poder e a atitude para mudar o mundo.

O Peixonauta é a primeira série de animacdo de concepcédo artistico-autoral
brasileira, produzida inteiramente no Brasil. A histdria segue as incriveis e, as vezes,
escorregadias e molhadas aventuras de um peixe agente secreto e seus melhores amigos,
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Marina e Zico. Criada para as criangas de 4 a 12 anos, conta as aventuras de um peixe
que, com a ajuda de um escafandro cheio d’agua (o Bublex), vive entre o “mundo
molhado” e o “mundo seco”, revelando mistérios e buscando solugdes para proteger o
meio ambiente. Explora de maneira Unica e divertida os varios mistérios do mundo,

sejam eles aquéticos ou terrestres.

CONCLUSAO

Se aproximar dos conceitos ambientais através de desenhos animados
representa o fortalecimento entre os seres humanos e a natureza no qual o processo de
ensino-aprendizagem é favorecido através do conhecer, perceber e sentir, aliando o
lidico a realidade. Podemos perceber que tais individuos tornam-se sujeitos e atores do
processo educativo em educagdo ambiental, estimulando continuamente a organizagéo
de a¢Bes coletivas e solidérias, incentivando e valorizando o dialogo e a criatividade
objetivando a busca de solugdes para as questdes ambientais.

As percepcles infantis combinam-se as informagdes advindas do meio, na
medida em que o conhecimento ndo é concebido apenas como sendo descoberto
prontamente pela crianga, nem transmitido de forma mecéanica pelo meio exterior ou
pelos adultos, mas, como resultado de uma interacéo, na qual o sujeito & sempre um
elemento ativo, que procura ativamente compreender 0 mundo que o cerca e que busca
resolver as interrogagdes que esse mundo provoca.

No uso deste recurso pedagogico pode-se perceber que o aluno desenvolve-se
cognitivamente, socialmente e fisicamente, pois as tecnologias disponiveis tornam o0s
eventos de aprendizagem mais dinamicos e diversos, e interagindo a crianga e 0
adolescente com o meio ambiente, propicia uma melhora no meio ao seu redor e
influenciando os adultos que os cercam para que passem a ter um olhar diferenciado
sobre o mundo.

Com este artigo pretendemos que o publico infanto-juvenil possa explorar e
multiplicar o conhecimento adquirido sobre o tema educagdo ambiental no meio social
em que habita, através da aplicacdo do desenho animado como recurso pedagdgico,
utilizado pelo professor como facilitador no processo ensino-aprendizagem.

E também deixar uma sugestdo aos professores que poderdo complementar
suas atividades de sala de aula através deste recurso, bem como serem mediadores na
construcdo de conhecimentos e reflexdo critica, fazendo com que seus alunos possam
praticar agOes de cidadania, preocupando-se com a preservagdo do meio ambiente.
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